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GIS : ΕΝΑ ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟΝ ΧΩΡΟ ΚΑΙ ΣΤΟΝ ΧΡΟΝΟ 
GIS DAY - HellasGI 15 Νοε. 2023

Γιώργος Χάλαρης 
Αγρ. Τοπογράφος Μηχανικός – Μηχανικός Γεωπληροφορικής Ε.Μ.Π  

g.xalaris@gmail.com



Η σημερινή Ατζέντα 

1. Σύντομη εισαγωγή στην τεχνολογία των GIS

2. Αναδρομή στην εξέλιξή τους- Από πού άρχισαν όλα 

3. Τα σύγχρονα συστήματα 

4. Η εισαγωγή της ΑΙ στην Γεωπληροφορική 

5. Σκέψεις για το μέλλον της Γεωπληροφορικής  

6. Ερωτήσεις – Συζήτηση 





Ο κόσμος που ζούμε 
αντιμετωπίζει σοβαρές 
προκλήσεις

Η διαχείρισή τους 
απαιτεί να υπάρχουν 
τα κατάλληλα εργαλεία  4

Περιβαλλοντικές 
κρίσεις 



Ο κόσμος 
εξελίσσεται …
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Η Γεωγραφία και το GIS

• Η Γεωγραφία και η τεχνολογία των Γεωγραφικών Συστημάτων 
Πληροφοριών (GIS), μπορούν να μας βοηθήσουν να ενοποιήσουμε την 
πληροφορία .

• Γι’ αυτό χρειάζονται,   
• Άτομα 
• Δεδομένα 
• Οργανισμοί υποστήριξης
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GIS = Οργάνωση του περιβάλλοντος χώρου μέσω του GIS

Θέαση 
Σύνδεση οντοτήτων
Συσχετισμοί οντοτήτων

ΒΛΕΠΟΝΤΑΣ ΤΟ ΣΥΝΟΛΟ
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GIS = Το μοίρασμα της γνώσης στο περιβάλλον 
ενός Οργανισμού.

Χωροταξικός
Σχεδιασμός

Τμήμα Διαχείρισης
Οδικού Δικτύου

Τμήμα μελετών
έργων
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GIS = Χωρική ανάλυση και Ερμηνεία 

ΓΕΩΣΤΑΤΙΣΤΙΚΗ

DATA MINING

OVERLAYS

MΟΝΤΕΛΑ 
ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ

ΔΥΝΑΜΙΚΑ
ΜΟΝΤΕΛΑ

ΘΕΑΣΗ (3D)

ΣΤΑΤΙΣΤΙΚΗ

Η ΒΑΣΗ ΔΔΕΔΟΜΕΝΩΝ
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Από πού άρχισαν όλα !!!!!!

• Αρχές Δεκαετίας 80

• 1980 - GRID system (πρόδρομος των raster συστημάτων)
• 1982 – Αυτόματη δόμηση Τοπολογίας, Επιθέσεις χαρτών , Buffering , H/W Prime,    

πχ Αrc/Info 2.0 ( PIOS system – εξέλιξη του ODYSSEY - Harvard  Graphics Lab – Scott 
Morehouse)

• Ελλάδα- 1982 Η πρώτη εγκατάσταση GIS στην Ελλάδα στην ΓΥΣ,  (Arcinfo 2.1 σε 
H/Y Prime 550)

• Στη συνέχεια εγκαταστάσεις σε Υδρογραφική Υπηρεσία του ΠΝ, ΙΓΜΕ (νυν ΕΑΓΜΕ), 
Δήμο Καλαμάτας, κλπ.



GRID System (Old PIOS system) – Ιαν. 1982 Arc System V. 2.3 – Φεβ. 1982 ΤΙΝ tape 8 track - V. 3.2 –
28/4/1987



Αυτοματοποιημένη εισαγωγή 
δεδομένων και Αρχιτεκτονική 
συστημάτων (αρχές δεκαετίας 80) 
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Από πού άρχισαν όλα !!!!!! (συνέχεια)

• 1985   
• Υλοποίηση και σε άλλες πλατφόρμες 

hardware πχ Vax 11/780- VMS OS, 
συστήματα διαχείρισης Librarian.

• 1990
• Ποιοτικά  γραφικά – βελτιωμένη 

χαρτογραφική επεξεργασία
• Διασύνδεση Α/Ι με άλλες τεχνολογίες, 

κυρίως εξωτερικές  βάσεις δεδομένων 
αλλά και εικόνες, video –logs κλπ.
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Δεκαετία ‘90
• 1994 

• Αυξημένη ταχύτητα εμφάνισης coverages (+400%)

• Νέος color manager για  υποσυστήματα σχεδίασης
• Ενσωματωμένες οι μετατροπές μεταξύ datums

• Tέλος 1994 – έως 1998
• Ειδικό λογισμικό μετατροπής  «σαρωμένων» εικόνων σε διανύσματα (Auto 

Vectorizers)
• Ο πρώτος διαχειριστής (Στοιχειώδης Βάση) Χωρικών Δεδομένων σ’ επίπεδο 

χαρτογραφικής οντότητας, ένα μοντέλο client –server, πχ Arcstorm
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Η ΕΞΕΛΙΞΗ ΣΤΑ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ

Η ΔΙΕΙΣΔΥΣΗ ΤΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ

•HARDWARE ΜΙΚΡΟΥ ΜΕΓΕΘΟΥΣ

•ΑΝΟΙΧΤΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ

•ΑΣΥΡΜΑΤΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ
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Οι τεχνολογίες που εμφανίστηκαν 
• Νέα Υπολογιστικά συστήματα (κόστος , ταχύτητα, μέγεθος, δυνατότητες ..)
• Δίκτυα (ταχύτερα, ασύρματα…)
• Διαδίκτυο (Web 2, Νέα πρότυπα..)
• Μετρήσεις – ακρίβειες (GPS, Remote Sensing..)
• Λογισμικό GIS  σε συνεχή εξέλιξη – [Command Line + Graphics Terminals (Tektronix)]
• Λογισμικό Βάσεων Δεδομένων 

• Oracle
• SQL Server 
• DB2 (IBM)
• Informix
• Ingres
• PostgreSQL (open source λογισμικό)
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Τα Λογισμικά της εποχής …
• ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ ΣΥΣΤ. (OS) – Windows 2000, ΧP, VISTA, Win 2003 Server 

(STANDARD / ENTERPRISE)

• ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ GIS (ArcGIS, ArcView, MapInfo, INTERGRAPH, 
GRASS, Maptitude, Manifold, GeoMedia, Microdem, …)

• ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΕΙΚΟΝΑΣ (ERDAS, IDRISI, ER Mapper, ENVI,…)

• ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ ΒΑΣΕΩΝ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ (dBASE, Oracle 9i-10g,11g,  
Ms SQL SERVER 2000, PostgreSQL/PostGIS)

• ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ ΓΙΑ ΓΡΑΦΙΚΑ (CAD, Microstation)

• ΣΤΑΤΙΣΤΙΚΑ ΠΑΚΕΤΤΑ (SPSS, Minitab)
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Οι νέες τάσεις που εμφανίστηκαν (μετα το 90) 
στην εξέλιξη του λογισμικού GIS
• Οι κυριότερες αλλαγές  

• Ευχρηστία (Από CLI σε γραφικές διεπαφές)

• Ενσωμάτωση τεχνολογιών διαδικτύου  

• Ενσωμάτωση τεχνολογιών Διαχείρισης Γεωγραφικών Βάσεων Δεδομένων και  

Ενοποίηση σε ενιαίο μοντέλο (γεωμετρία και περιγραφικά δεδομένα στους ίδιους 

πίνακες). 

• Ασύρματη τεχνολογία για ΣΓΠ (Wireless GIS)

• Location Based Services  (LBS) με χρήση GIS
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Other Vendor’s
Spatial Extender

Other Vendor’s
multi-purpose spatial
datastore

Other Vendor’s
Spatial Extender

Other Vendor’s
Spatial Extender

Other Vendor’s
Spatial Extender

Geodatabase 

Διαλειτουργικότητα και επιλογές 

Δεδομένα σε
πίνακες

OGC Προδιαγραφή
Για Simple
Features

Geodatabase 
Servers

Α
υξ

α
νό

μ
εν

η 
δ

υν
α

τό
τη

τα Τρόποι αποθήκευσης
δεδομένων

Με βάση πρότυπα OGC

Δεδομένα σε
πίνακες

OGC Simple
Feature

Αποθήκευση χωρικών 
δεδομένων για πολλαπλούς 
χρήστες

‘’Ρεαλιστική’’
διαλειτουργικότητα

Πολύπλοκη 
διαλειτουργικότητα

Εύκολη 
διαλειτουργικότητα
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Στοιχεία VBA
GUI

COM
Object

COM
Object

COM
Object

COM
Object

COM
Object

COM
Object

Delphi
Active X
Control

Delphi
COM
Object

C++
Active X
Control

C++
COM
Object

Spatial Data
SDE

πχ Oracle

Attribute Data
πχ  Oracle

Το  σύστημα διεπαφής 
(όπως υλοποιήθηκε τότε από τους περισσότερους κατασκευαστές)
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Η αρχιτεκτονική των συστημάτων 1990-2000 

ΠΑΡΑΓΩΓΗ
ΧΑΡΤΩΝ

Geodatabase0.

ΔΕΔΟΜΕΝΑ ΣΕ GRID

RASTER ΔΕΔΟΜΕΝΑ

ΠΕΡΙΓΡΑΦΙΚΗ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑ

ΓΕΩΜΕΤΡΙΚΗ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑ

ΠΑΡΑΓΩΓΗ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ
ΓΙΑ ΤΟ ΕΔΑΦΟΣ

Παραγωγή 
Αναφορών

ΛΗΨΗ 
ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ

ΧΑΡΤΟΓΡΑΦΙΑ

ΧΩΡΙΚΗ
ΑΝΑΛΥΣΗ

ΑΝΑΛΥΣΗ 
ΕΙΚΟΝΩΝ Clients (Thin)

(συνήθως δωρεάν)

Internet

ΣΥΛΛΟΓΗ
ΣΤΟΙΧΕΙΩΝ
ΥΠΑΙΘΡΟΥ

Δοσοληψίες 
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Ή αρχιτεκτονική των συστημάτων 2000-2010

• Nέο ενιαίο Ο-Ο (Geo_Relational_Object Oriented) μοντέλο. 

• Ενιαίο GUI (Graphical User Interface) σε όλες τις επί μέρους  υποστηριζόμενες  

πλατφόρμες.

• Εκτεταμένη χρήση γλώσσας ΧML (ή GML για GIS) 

• Ειδικά για την καταχώρηση των metadata
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2010 και μετά … Ο ΠΑΓΚΟΣΜΙΟΣ ΓΕΩ-ΙΣΤΟΣ



ΟΙ ΕΠΙΚΡΑΤΟΥΣΕΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΕΣ

• ΚΥΡΙΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ
• ΓΡΗΓΟΡΟΙ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ – ΦΘΗΝΗ 

RAM
• ΑΥΞΗΜΕΝΟ ΕΥΡΟΣ ΖΩΝΗΣ
• ΦΘΗΝΟΣ ΑΠΟΘΗΚΕΥΤΙΚΟΣ ΧΩΡΟΣ
• ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ ΜΕΣΩ WEB
• ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΕΣ ΜΕΣΩ «ΚΙΝΗΤΩΝ 

ΣΥΣΚΕΥΩΝ»
• ΕΞΕΛΙΓΜΕΝΟ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ GIS
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Phones



ΟΙ ΚΥΡΙΕΣ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ 
ΑΝΑΠΤΥΞΗΣ ΤΩΝ ΓΣΠ ΣΗΜΕΡΑ 

• ΤΟ DESKTOP ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ ΠΑΡΑΜΕΝΕΙ ΩΣ 
ΒΑΣΙΚΟ (Flagship) ΠΡΟΙΟΝ 

• ΕΣΤΙΑΣΗ ΣΕ ΑΡΧΙΤΕΚΤΟΝΙΚΗ Services -SOA 
Service Oriented Architecture)

• ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΑΝΟΙΚΤΩΝ ΠΡΟΤΥΠΩΝ (OGC)

• ΔΙΑΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟΤΗΤΑ (Interoperability) και 
ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ ΜΕ ΑΛΛΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ

• ΜΕΤΑΒΑΣΗ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΩΝ (ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ 
ΧΑΡΤΩΝ, ΧΩΡΙΚΗΣ ΑΝΑΛΥΣΗΣ ΚΛΠ) ΚΑΙ 
ΓΕΩΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑΣ ΣΕ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ CLOUD

• ΜΟΝΤΕΛΑ ΔΙΑΘΕΣΗΣ ΤΥΠΟΥ SOFTWARE 
AS A SERVICE (SaaS)
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Τι είναι η Μηχανική Μάθηση (ΜΜ ή ML -
Machine Learning) ;

• H Μηχανική Μάθηση είναι ενας κλάδος της 
Τεχνητής Ευφυίας (ΑΙ) ο οποίος δίνει την 
δυνατότητα ‘’εκμάθησης’’ σε υπολογιστικά 
συστήματα με χρήση υπαρχόντων ομάδων 
δεδομένων και επίτευξης προγνώσεων που 
βασίζονται στα δεδομένα που 
χρησιμοποιήθηκαν κατά την φάση της 
εκμάθησης.

• Ως αποτέλεσμα, ένα καλά εκπαιδευμένο 
μοντέλο ΜΜ μπορεί να ‘’σκεφθεί  αυτόνομα’’, 
να βρει μορφές (patterns) στα δεδομένα και  
να κάνει προγνώσεις που βασίζονται στις  
προηγούμενες μορφές.

• Με την πάροδο του χρόνου μέσω ΜΜ είναι 
δυνατόν να προσδιορισθούν σχέσεις μεταξύ 
μεταβλητών και διασυνδέσεις μεταξυ 
δεδομένων, οι οποιες δεν είναι κάθολου 
προφανείς και ισως δεν ηταν δυνατόν ποτέ να 
παρατηρηθούν από άνθρωπο. 

•



Από την επεξεργασία Φυσικής γλώσσας στο ChatGPT 
(Generative Pre-trained Transformer)

117  Εκ. 
Παράμετροι



Νευρώνες – Ηλεκτρικά Σήματα - Ενεργοποιήσεις



Μια (πολύ) απλοποιημένη προσομείωση 
διαδικασίας αναγνώρισης 



Πολυπλοκότερες μορφές νευρωνικών Δικτύων 



Η Διαδικασία της Μάθησης - Μια απλουστευμένη ερμηνεία

• Η διαδικασία στον άνθρωπο (2 φάσεις).
• Τα νήπια μαθαίνουν να μιλούν πριν απο οποιασδήποτε μορφής 

εκπαίδευση- Μη επιβλεπόμενη μάθηση (Unsupervised Learning) 
• Στη συνέχεια λαμβάνουν ειδική εκπαίδευση στο σχολείο 

καθοδηγούμενα με αξιολογήσεις, εξετάσεις, βαθμούς  και 
καθοδήγηση στην αναγνωριση ποια ειναι η σωστή απαντηση και 
ποια είναι η λάθος (Supervised Learning)

• Η διαδικασία στο ChatGPT (2 φάσεις).
• Κατανόηση των κειμένων (εισόδου)
• Δημιουργία – έλεγχος ορθών απαντήσεων



Η τρέχουσα κατάσταση στο ChatGPT

• Στην Μη επιβλεπόμενη μάθηση γίνεται τροφοδότηση 
με απίστευτες ποσότητες κειμένου , κυρίως απο το  
Διαδίκτυο, (μέχρι το έτος 01/2021) για 1 χρόνο.

• Στην Επιβλεπόμενη εκμάθηση το ChatGPT οδηγείται 
απο αθρώπινη κρίση για περίπου 6 μήνες.

• Μόλις ολοκληρωθεί αυτή η διαδικασία, το σύστημα 
εξυπηρετεί για μια συγκεκριμένη περίοδο, εως οτου 
απελευθερωθεί μια νέα έκδοση. Ενδιάμεσα το 
‘’νευρωνικό δίκτυο’’ σταθεροποιείται.



Η εικόνα σήμερα απο τις διάφορες εκδόσεις





Τι σημαίνει  
βελτίωση της 

γεωεπεξεργασίας 
σε περιβαλλον 

GIS













Ξεκινώντας απο τα απλά  

 Prompt - Where bitcoin will be in 2030

 Απάντηση
• I don't have the ability to predict the future and forecasting the exact price or 

value of Bitcoin or any other cryptocurrency in 2025 or beyond is highly 
speculative. The value of cryptocurrencies like Bitcoin is influenced by a wide 
range of factors, including market sentiment, adoption, regulatory 
developments, and macroeconomic conditions

• It's important to approach cryptocurrency investments with caution and conduct 
thorough research. Cryptocurrencies are known for their price volatility, and 
their value can fluctuate significantly in a short period. If you're considering 
investing in Bitcoin or any other cryptocurrency, it's advisable to consult with 
financial experts and make informed decisions based on your financial situation 
and investment goals.



Jaibreaking the ChatGPT, για –περισσότερες- απαντήσεις 

 Η Ιδια ερώτηση  μετά το  Jailbreak…





Δημιουργία ενος σετ δεδομένων με 
τυχαίες τιμές αυτόματα με χρήση 
ChatGPT



Prompt :

I am building software to generate dummy data for 
my [functionality].
Functionality: [I want to perform geostatistical 
analysis, kriging, to a data set in the Attica Region of 
Greece] 
Generate data: [I need data from geochemical 
measurements ]
Data format: [In CSV format ] 
Number of records: [I need 100 records]



import csv

import random

# Define the header for your CSV file

header = ["SampleID", "Latitude", "Longitude", "Element1", "Element2",
"Element3"]

# Define the bounding box for the Attica Region (adjust coordinates as
needed)

attica_bbox = {

"min_latitude": 37.8,

"max_latitude": 38.4,

"min_longitude": 23.5,

"max_longitude": 24.2,

}

# Create and open a CSV file for writing

with open('attica_geochemical_data.csv', 'w', newline='') as csvfile:

writer = csv.writer(csvfile)

# Write the header to the CSV file

writer.writerow(header)

# Generate 100 records of dummy data within the Attica Region

for sample_id in range(1, 101):

latitude=random.uniform(attica_bbox["min_latitude"],
attica_bbox["max_latitude"])

longitude=random.uniform(attica_bbox["min_longitude"],
attica_bbox["max_longitude"])

element1=random.uniform(1.0, 10.0) # Concentration for Element 1

element2=random.uniform(0.1, 5.0) # Concentration for Element 2

element3=random.uniform(0.01, 2.0) # Concentration for Element 3

# Write the data for the current record

writer.writerow([sample_id, latitude, longitude, element1, element2,
element3])

print("Dummy geochemical data for the Attica Region has been generated
and saved to 'attica_geochemical_data.csv'.")





Το τελικό αρχείο, ( Με γεωγραφικές ελλειψοειδείς συντεταγμενες φ,λ)





Το τελικό αρχείο, ( Με Ορθογώνιες Επίπεδες Συντεταγμένες , Χ, Υ σε ΕΓΣΑ87)



Αλλες Προτεινόμενες χρήσεις
Ο αυτόματα 
δημιουργηθείς κώδικας 
Python, για την επιλογή 
και δημιουργία ενος νέου  
feature class και 
shapefile.

Χρησιμοποιώντας ένα shapefile
με τα όρια όλων των 
Ευρωπαϊκών χωρών Από 
Eurostat), ζήτησα από το 
ChatGPT να δημιουργήσει και να 
εξάγει (export) σε ένα νέο
shapefile την Ελλάδα

Prompt: Can you write a 
script in python for ArcGIS 
pro ?  I want to extract and 
export Greece as a 
shapefile in a shapefile 
format

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: Certainly! To extract and export Greece as a shapefile using ArcGIS Pro 
with Python, you can use the ArcPy library. Here's a Python script to help you achieve 
that:





Το σχετικό video:



Δημιουργία UI

Act like a senior Ul developer. You create responsive, reusable,
and professional components that are easy to use for the users.
Create a component for my given requirement and write code
for me.

The technology stack is: [Enter your technology stack]

The requirement is: [Enter your component requirement]

Εύρεση λαθών σε κώδικα

Act like a senior developer; I am getting the issue in the
following code. Help me debug it and give me updated
code if needed.

My Current code is: [paste your code here]

Current output: [Enter what current code is returning]

Expected output: [Enter the expected output]

Μετατροπή από JSON σε CSV

Convert the given JSON object to a CSV. JSON data: [paste
your object]

Μετατροπή από Python σε JavaScript και αντίστροφα

Convert the given Python code to JavaScript Code. Python
code: [paste your code]

Σύνταξη πολύπλοκων ερωτήσεων προς βάσεις δεδομένων

Act like a senior database developer. Write optimized queries
that should fetch and update the response quickly for the
given requirement.

Tables and Collections: [Enter tables ].

My database, libraries, and frameworks are: [Enter your
technology stack]

The requirement is: [Enter your requirement].



Βελτιστοποίηση SQL queries

SELECT * FROM employees WHERE 
department='IT’ OR department=‘GIS’;

Απάντηση ChatGPT :

You can optimize this query by using 
the IN keyword to condense the WHERE 
clause. The optimized query would 
look like this:

SELECT * FROM employees WHERE 
department IN ('IT’, ‘GIS');

Understanding Code Snippet

Help me understand the following code snippet:  
function add(a, b} { return a + b; }

The code snippet you provided is a Python function
definition for a function called add(). The function
takes two arguments, a and b, and returns the sum of a
and b.

Here is a breakdown of the code:

def add(a, b):

return a + b

def keyword: This keyword marks the beginning of a
function definition.

add(): This is the name of the function.

(a, b): These are the function's two arguments.

return statement: This statement returns the value
of the function. In this case, the function returns the
sum of a and b.

To use the add() function, you would simply pass in two
values as arguments and the function would return the
sum of those values. For example:

>>> add(1, 2)

3

Εύρεση λαθών σε κώδικα

Find bugs in the following JavaScript code: [code 
snippet]

function add(a, b} {

return a + b; }

Απάντηση ChatGPT :

There is a syntax error in the function
declaration: the opening curly brace '{' should be
replaced with a parenthesis '('. The corrected
code should be:

function add(a, b) { return a + b; }



AutoGPT – H εξέλιξη προς την τεχνολογία GeoAI

Η τεχνολογία ChatGPT προσφέρει εξαιρετικές  δυνατότητες στην γεωεπεξεργασία και 
χωρική ανάλυση ,με την ικανότητα που διαθέτει σήμερα, στην αιτιολογημένη ανάλυση  
και χρήση εξωτερικών εργαλείων. Σήμερα αναπτύσσεται η τάση χρήσης αυτών των 
ικανοτήτων των μηχανών μάθησης στην χρήση ανάλυσης όχι μόνο από εξειδικευμένους 
αναλυτές αλλά και από άλλους χρήστες  για επίλυση χωρικών προβλημάτων με 
ανάπτυξη νεών πλαισίων εργασίας (frameworks). 
Το AutoGPT (https://autogpt.net/category/chatgpt-tools/autogpt/) επεκτείνει τις 
δυνατότητες των μεγάλων γλωσσικών μοντέλων (LLMs – Large Language Models) 
εκτελώντας λογικές πράξεις και κλήσεις σε εξωτερικά προσδιορισμένα εργαλεία. 
Παράδειγμα :
Ένα σύστημα το οποίο να μπορεί να συλλέγει χωρικά δεδομένα, να τα αναλύει αυτόνομα και μόνο με 
εντολές σε φυσική γλώσσα. Δηλαδή η νέα τεχνολογία που αναδύεται η GeoGPT, να μπορεί να 
κατανοήσει και από μη ειδικούς χρήστες, με μόνη είσοδο εντολές σε φυσική γλώσσα και κατόπιν να 
‘’σκεφθεί’’, σχεδιάσει και εκτελέσει εργασίες με ήδη γνωστά εργαλεία GIS, ( buffer, intersect, union 
κλπ.), προκειμένου να αποδώσει τα τελικά αποτελέσματα (δείτε εργασία ‘’GeoGPT: Understanding and 
Processing Geospatial Tasks through An Autonomous GPT’’ - https://arxiv.org/abs/2307.07930 )



Το γενικό πλαίσιο εργασίας (Framework) του GeoGPT
Το τελικό αποτέλεσμα δημιουργείται όταν το LLM αποφασίσει οτι το έργο εχει ολοκληρωθεί. 
Το Σχήμα εχει ληφθεί από το https://arxiv.org/abs/2307.07930





Μερικές Σκέψεις λόγω εισαγωγής της ΑΙ στην Γεωπληροφορική (1)

 Τα Μοντέλα ΜΜ δεν είναι απλό λογισμικό. 

 Για να το κατανοήσουμε δεν απαιτείται μόνο ο πηγαίος κώδικας αλλά πολύ περισσότερα (λογισμικό 

μάθησης, δεδομένα, σχέδιο μάθησης κλπ.)

 Τα μοντέλα αυτή την στιγμή είναι ένα μαύρο κουτί 

 Αν δει κανείς την έξοδο ενός μοντέλου είναι αδύνατο να πει πως η γιατί το μοντέλο κατέληξε σε αυτό το 

αποτέλεσμα. 

 Το μόνο που μπορούμε να κάνουμε είναι να δούμε τις εισόδους, και να διαπιστώσουμε εάν η 

εκπαίδευση του είναι σωστή – και αυτό δεν είναι τόσο απλό όσο το να δούμε έναν πηγαίο κώδικα.

 Χρειάζεται να πληρούνται βασικές προϋποθέσεις όπως: 

1. Τεκμηρίωση

2. Διαφάνεια

3. Τρόποι Ελέγχου

4. Παρακολούθηση τρόπου που κατασκευάζεται το σύστημα μηχανικής εκμάθησης

5. Ένα υδατογράφημα οτι το περιεχόμενο έχει παραχθεί από ΑΙ





Μερικές Σκέψεις λόγω εισαγωγής της ΑΙ στην Γεωπληροφορική (2)

 Ειναι βασικό να κατανοηθει οτι η ΜΜ ΔΕΝ δίνει οριστικές απαντήσεις. 

 Αυτές μπορεί να τις δώσει μόνο η ανθρώπινη κατανόηση η οποία εκτιμά τα αποτελεσματα. 

 Η ΜΜ χρησιμοποιεί τεράστιο όγκο δεδομένων και ανθρώπινης γνώσης για εκπαίδευση ειδικών αλγόριθμων, οι 

οποίοι ουσιαστικά ειναι η καύσιμη ύλη για τα συστήματα ΑΙ. 

• Οι βασικές μας απαιτήσεις (για το άμεσο μέλλον)

• H ΑΞΙΟΠΙΣΤΙΑ και η ΔΙΑΦΑΝΕΙΑ θα πρέπει να είναι τα κυριότερα χαρακτηριστικά που θα πρέπει να απαιτούμε ως 

χρήστες.

• Να ΜΗΝ δημιουργούνται ‘’ψευδείς δηλώσεις’’ που οδηγούν σε λανθασμένες αποφάσεις.

• Τα ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΑΥΤΑ ΔΕΝ ΚΑΤΕΧΟΥΝ ΤΗΝ ΕΝΝΟΙΑ ΤΗΣ ΑΛΗΘΕΙΑΣ ‘’, απλώς μιμούνται το  ανθρώπινο στυλ γραφής.

• Τομείς που θα πρέπει να εστιάσουμε 

• Σε αυτούς που αφορούν το κοινωνικό σύνολο,

• Υγειονομική περίθαλψη, εκπαίδευση, συστηματική μάθηση, …

• Ανάπτυξη Αξιόπιστων συστημάτων  - Υπάρχει ακόμη χάσμα μεταξύ ανθρώπινης νοημοσύνης και νοημοσύνης 

μηχανών)



Πως θα εξελιχθεί η τεχνολογία της γεωπληροφορικής στο άμεσο μέλλον ;

Η εισαγωγή της ΑΙ στα GIS είναι εν εξελίξει. 
•O κόσμος αλλάζει με εκθετικό ρυθμό. Τεχνολογίες όπως 
AI, crypto-νομίσματα και ο αυξανόμενος αυτοματισμός, 
περιορίζουν ολόκληρες βιομηχανίες.
•Έντονο το αίσθημα της αβεβαιότητας (και ίσως φόβου), 
ότι μπορεί  να αντικατασταθούμε από μηχανές. 
•Η γνώση της τεχνολογίας και η σωστή χρήση της, θα 
βοηθήσει την παραμονή μας στις παραγωγικές διαδικασίες  
και στην αξιοποίηση του χρόνου που αποκτήθηκε ώστε να 
βελτιώσουμε αποφάσεις και ροές εργασιών. 



Παρακαλώ ερωτήσεις …


